Journee Pedagogigue
de la langue francaise
2018

Date : le dimanche 9 décembre

Lieu :Lycée Francais International de Tokyo
T 114-0023 &L X EFF)ISTEHS7-37

5-57-37 Takinogawa Kita-ku,114-0023 Tokyo
Acces : http://www.lIfitokyo.org/index.php/venir-au-Ifit

Station Shin Itabashi (Toei Mita line) - sortie A1 - 6 min a pied
Station JR Itabashi (JR Saikyo line) - 9 min a pied

Horaires
12h30-13h30 Accueil des participants
13h30-18h Ateliers (3¢ étage du batiment du secondaire)
18h-19h30 Buffet (salle 301-302)
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http://www.lfitokyo.org/index.php/venir-au-lfit

Tarifs (inclut le buffet) :

Tarif normal : 2000 yens
Tarif SIDF/Institut Frangais/LFI Tokyo : 1500 yens
Tarif étudiant : 1000 yens

Modalités d’inscription :
Inscription en ligne jusqu’au vendredi 30 novembre

https://goo.gl/forms/mBcbwcibyGMolLzT82

Contact : vbrancourt_hotmail.com (remplacer _ par @)

La Journée pédagogique de la langue francaise est organisée par la Société
japonaise de la langue francaise et ’Ambassade de France au Japon —
Institut francais du Japon avec le soutien de I'’APEF et du Lycée francais
international de Tokyo)
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JP 2018 Liste des ateliers

Atelier 1

AGAESSE Julien (Université de Tokyo)

Enaction, affect et apprentissage par le jeu.

Atelier 2

ANDO Hirofumi (Université de Shizuoka), SHIMIZU Jun (I’école « le
Ciel »)
BERD T8 D FHEEFEE—e caduc HREMEA

Atelier 3

AZRA Jean-Luc (Université Seinan Gakuin)

Comment fonctionne la méthode des modeéles ?

Atelier 4

DARMON Christophe Mitchito (Lycée public d’Inagakuen)
Creéer un pont interculturel entre les cultures éducatives francaise et japonaise -

enseigner uniquement en francais.

Atelier 5

DEeRIBLE Albéric (Université de Tokyo)
Critique de la terminologie employée traditionnellement dans 1’enseignement
de la grammaire du francais. Analyses sémantiques de divers phénomenes

linguistiques.

Atelier 6

HEURE Peggy (Institut Francais du Japon-Tokyo)

Comment enseigner 1’écriture en classe ?

Atelier 7

JACTAT Bruno (Université de Tuskuba)
Les neurosciences en action : les processus de la mémoire et leurs applications

a I’enseignement des langues.

Atelier 8

JAFFREDO Sébastien (Institut francais du Japon-Tokyo)
LEYMARIE Pierre (Institut francais du Japon-Tokyo)

Didactiser une vidéo pour I’apprentissage a distance.




Atelier 9 | KuNIEDA Takahiro, LEROY Patrice (Université Keio)
Réflexion sur la participation des étudiants.

Atelier 10 | PELISSERO Christian (Institut francais du Japon-Tokyo)
Pour une approche énactive de I’enseignement/apprentissage.

Atelier 11 | RAUBER Laurent (Université Keio)
L’apprenant japonais et la gamification de I’apprentissage du francais

Atelier 12 | SAKURAGI Chihiro (Lycée Caritas)
Direction pédagogique basée sur les nouvelles directives d’enseignement et les
activités de présentation et de création -Rapport de I’entreprise par le ministére
de I’Education nationale -.

Atelier 13 | SERVERIN Simon (Université Kanagawa), BRUNET Tristan (Université
Shirayuri)
Comment vaincre la « timidité narcissique » des étudiants japonais ? De
I’intérét pratique du jeu en langue étrangere pour libérer la prise de parole.

Atelier 14 | SHIRAISHI Yoshiharu (Université Sophia), NISHIKAWA Hasumi
(Université Keio)
Décollage en douceur pour des débutants japonais qui attaquent la grammaire
francaise

Atelier 15 | TokiwA Ryoko, HEURE Peggy (Institut francais du Japon — Tokyo)
Comment comprendre la préconception de I’apprentissage des apprenants pour
les aider a acquérir une manicre d’apprendre plus efficace ?

Atelier 16 | VIATTE Chloé (Université Juntendo)

Le sous-titrage en classe de FLE, potentiel et difficultés.
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1. Enaction, affect et apprentissage par le jeu.

AGAESSE Julien (Université de Tokyo)
Niveau : Tous niveaux
Langue : francais
Mots clés : jeu, affect, cognition, neurosciences

Depuis I’ Antiquité, chez les Grecs puis les Romains, le jeu est utilis¢é dans un but
pédagogique. Cependant, méme s’il est utilisé avec de jeunes enfants, ce support a du mal a
trouver sa place avec un public plus agé. Plusieurs chercheurs ont démontré ses intéréts pour
I’apprentissage, comme Gilles Brougeres en sciences de 1’éducation (2005) ou Haydée Silva en
didactique des langues (2008) pour son réle social ou son c6té informel qui motive les
apprenants a pratiquer sans se soucier du regard des autres ou de faire des erreurs.

L’affect a un impact important dans nos vies et plus encore dans nos expériences
d’apprentissage. Grace a 1’apport des neurosciences (Damasio, 1995, 2003) il a été démontré
qu’affect, cognition et motivation sont inséparables (Damasio, 2010 ; Ledoux, 2002) dans nos
expériences quotidiennes telles que 1’apprentissage. Dans une perspective énactive de la
cognition, les interactions entre son soi et son environnement social et physique joue un role
essentiel dans la construction du savoir (Varela, 1993 et 1996 ; Masciotra et al. 2008). Ce savoir
ne se transmet pas par I’environnement. Ce n’est pas parce que nous enseignons un savoir ou
des compétences que 1’apprenant les acquiert. C’est lui-méme qui construit ses connaissances
par ses experiences, son historique personnel et a travers les interactions entre son soi et son
environnement (Ledoux, 2002). Le role de I’enseignant est de créer un environnement social et
sécurisé favorisant I’investissement des apprenants.

Le jeu par son role social, mais aussi par son coté moins formel que dans un apprentissage
classique peut permettre aux apprenants de pratiquer la langue sans étre soumis a la pression
des objectifs didactiques des cours. Il peut oublier le contexte scolaire pour se concentrer sur
les taches du jeu et la pratique de la langue, sans se soucier de ses erreurs, dans un
environnement social ludicise, favorisant 1’empathie et surtout la sympathie (Cf. Berthoz).
Dans cet atelier, différents supports ludiques seront proposes aux participants. Nous verrons

ensemble comment amener des apprenants a s’investir dans leur apprentissage avec ces outils.
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ANDO Hirofumi (Universite de Shizuoka),
SHIMIZU Jun (le Ciel 752 REBEHE)
Niveau : F]#&k~ L#& faux-débutant - avancé
Langue : japonais
Motsclés : EFFE, OV 7r—, HED/MH phonétique, prosodie, application a la

didactique
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3. Comment fonctionne la méthode des modéles ? 5V A YV v K & afh> 2

AZRA Jean-Luc (Université Seinan Gakuin)
Niveau : 2e année de francais, spécialistes ou non
Langue : francais
Mots clés : FLE, Modeéles, Méthode des modéles

Un mode¢le, comme le modele du peintre, est une représentation de ce qu’on veut obtenir.
Travailler d’aprés modéle permet de stimuler I’imagination, d’améliorer son savoir-faire, et de
retenir a long terme les techniques utilisées. Dans la classe de langue, le modele est une
représentation de I’attente de I’enseignant. Par exemple, des ¢léments de dialogue peuvent
constituer des modéles pour construire sa propre conversation. A 1’écrit, les modéles peuvent
étre des correspondances, des récits, des documents a partir desquels I’étudiant composera ses
propres travaux. La méthode des modéles permet, le plus souvent, de se passer d’explications
sur ce que 1’étudiant doit faire, ce qui est particuliérement avantageux pour les enseignants qui
parlent peu la langue de leurs €léves. Elle permet aussi d’éviter de consacrer le temps de classe
a la grammaire, ce qui permet de le dédier en grande partie aux productions orales ou écrites
des étudiants. Elle permet aussi d’éluder certaines explications d’ordre pragmatique (forme du
dialogue, structure du texte, etc.) : c’est I’obligation de suivre le modéle qui permettra de
résoudre ces questions. Elle permet enfin de dépasser les difficultés que nous rencontrons
parfois dans nos cours de langues avec des étudiants qui ont du mal a produire plus de quelques
mots ou quelques lignes, et des réalisations qui ne répondent pas a nos attentes. En effet, la
méthode des modéles a des qualités particulieres : elle est directe (il y a adéquation entre le
modele et la production), elle est rapide (elle permet de réaliser un travail abouti en une heure
de cours par exemple), et elle est basée sur I’action (le but du cours est de réaliser des

productions et non de faire parler le professeur !).



4. Créer un pont interculturel entre les cultures éducatives francaises et japonaises -
enseigner uniguement en francais.

DARMON Christophe Mitchito

(Lycée public d’Inagakuen/IH ERILFRFELETFFR)
Niveau : débutants

Langue : francais et japonais

Mots clés : culture éducative, lecon uniquement en francais, pont interculturel

L’approche communicative, L’approche actionnelle,... autant d’expressions qui reflétent
I’évolution de la didactique des langues. Certes, cette derniere foisonne d’idées novatrices. Mais
nous n’avons pas tous, professeurs et éleéves, hérit¢ de pratiques d’enseignement et
d’apprentissage inconscientes qui sont propres & nos cultures respectives ?

En arrivant au Japon il y a 2 ans, en tant qu’ALT au lycée Inagakuen, je ne me rendais pas
compte des spécificités des lycéens japonais. C’est en étant face a leur silence que j’ai di réviser
ma maniere d’enseigner. J’ai donc pensé a incorporer des habitus éducatifs de 1’enseignement
japonais. Ainsi, a I’aide de questionnaires et en faisant répondre les ¢léves a main levée, j’ai
tent¢ de m’adapter a leur culture éducative pour qu’ils ne soient pas bloqués par la parole.

Dans cet atelier, je vous présenterai ’exemple d’un cours traitant de la Toussaint, que des
éleves de 1" année de lycée suivent entiérement en frangais. C’est pour eux, la premiére fois
qu’ils n’utilisent pas du tout leur langue maternelle. Au début, ces éléves qui apprennent le
francais depuis moins de 6 mois sont mal a I’aise. Mais a I’aide des images et des gestes qui
accompagnent D’explication en langue cible, ils s’apercoivent qu’ils sont capables de
comprendre méme sans se servir du japonais. Ce cours les habitue ainsi petit a petit, a se sentir
capables de suivre un cours complétement dispensé en francais.

Durant cet atelier, les participants suivront le cours comme je le donne dans mon école.
Ensuite, j’expliquerai en quoi les différents aspects du cours tiennent compte de leurs cultures,
et les aident a laisser le japonais de c6té. Enfin, vous pourrez me faire part de vos remarques,

commentaires et perspectives d’ouverture afin que je puisse encore améliorer ma pédagogie.
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5. Critique de la terminologie employée traditionnellement dans I’enseignement de
la grammaire du francais. Analyses sémantiques de divers phénomenes
linguistiques.

DEeRIBLE Albéric (Université de Tokyo)
Niveau : Tout niveau
Langue : frangais
Mots clés : terminologie, grammaire, cognition

Nous montrerons dans cet atelier les raisons pour lesquelles I’enseignement « traditionnel »
de la grammaire du francais ne permet pas de rendre compte fidelement des processus cognitifs
présidant aux choix des articles (définis, indéfinis, partitifs, ou autres) ou des temps et modes
verbaux comme le passé composé, le subjonctif et I’impératif.

Car la terminologie aujourd’hui en vigueur, dans I’enseignement du frangais langue premiere
ou langue seconde, instaure un certain nombre de dichotomies réductrices et sclérosantes qui
ne peuvent encourager, selon nous, une Véritable une réflexion de type métalinguistique sur
I’emploi de ces morphémes chez I’apprenant.

Nous citerons notamment a I’occasion de cet atelier 1’opposition généralement faite entre
articles définis contractés et articles partitifs (ex : Il est revenu des Etats-Unis vs. 1l a mangé
des gateaux.). Bien que les grammaires traditionnelles justifient I’emploi des premiers par la
valeur anaphorique dont ils seraient porteurs, et le recours aux seconds par I’imprécision
quantitative qu’ils souligneraient, nous verrons que ces deux types d’articles traduisent en
réalité au niveau cognitif et de maniére beaucoup plus fondamentale un seul et méme
changement de paradigme : I’altérité des domaines de la cognition humaine sous-tendus par les
énoncés considérés.

D’autres exemples de catégorisations ou d’oppositions trompeuses, telles que celles existant
aujourd’hui entre les verbes conjugués au passé compos¢ et les participes passés a valeur
d’adjectif, ou entre les modes impératif et subjonctif, achéveront, nous 1’espérons, de
convaincre nos auditeurs de 1’intérét d’adopter pour 1’enseignement de la grammaire de la
langue francaise une approche implicite et inductive qui puisse rendre plus fidélement compte
des phénomenes linguistiques dont il est question.

Nous conclurons d’ailleurs notre présentation en suggérant quelques activités didactiques en
accord avec les concepts opératoires tirés des travaux de recherche en sciences du langage que

nous aurons eu 1’occasion de citer au cours de cet atelier.
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6. Comment enseigner I’écriture en classe ?

HEURE Peggy (Institut Frangais du Japon-Tokyo)
Niveau : DELF Al-B1
Langue : frangais
Mots clés : apprentissage de [’écrit, pédagogie de projets, interactions

Comment enseigner 1’écriture en classe ? Le cas des adultes et des enfants.

En classe ou a la maison, cette question de 1’écriture finit souvent reléguée a une activité
solitaire par des apprenants isolés en dehors de la classe. Comment rendre cette activité plus
collaborative, interactive et ludique et justifier sa réalisation en classe ?

L’apprentissage de I’écrit est un élément essentiel pour la consolidation de 1’acquisition de
la langue et ’autonomie a long terme des apprenants. Alors que la pratique intensive de 1’oral
permet de développer une grammaire interne solide, une aisance et une fluidité nécessaire a
I’épanouissement social des apprenants, 1’écriture permet d’expliciter des parties de la langue
orale et de réfléchir au fonctionnement de la langue. Mais pour ne pas retomber dans le piege
de la grammaire traditionnelle, j’aimerais partager avec vous mon expérience de projets de
classe et ce qu’ils ont apporté en termes de développement de la grammaire externe.

Je vous présenterai donc les activités d’écriture réalisées en classe avec des adultes et des

enfants, ainsi que les étapes qui précédent leur realisation.
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7. Les neurosciences en action : les processus de la mémoire et leurs applications a
I’enseignement des langues.

JACTAT Bruno (Université de Tuskuba)
Niveau : Tous niveaux
Langue : francais et japonais
Mots clés : neurosciences, mémoire, enseignement

La mémoire reste une fonction cognitive et biologique trés complexe, et les processus qui
sous-tendent son développement restent encore évasifs. Les psychologues et neurologues ne
sont d’ailleurs pas toujours en accord et proposent des modeles différents. Aprés avoir exploré
les opérations qui entrent dans la formation de la mémoire selon les recherches les plus récentes
en neurosciences, nous ferons 1’expérience des différentes fonctions de chaque type de
mémoire : sensorielle, de travail, déclarative et non-déclarative. Une bonne connaissance de ces
mécanismes nous incitera alors a revoir certaines de nos pratiques de classe et acquérir de
nouvelles approches afin de renforcer les processus d’apprentissage chez nos apprenants

pendant le cours méme.
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8. Didactiser une vidéo pour ’apprentissage a distance.

JAFFREDO Sébastien (Institut francais du Japon-Tokyo)
LEYMARIE Pierre (Institut francais du Japon-Tokyo)

Niveau : tous niveaux
Langue : frangais
Mots clés : e-learning, enseignement a distance, HTML5

L’enseignement a distance a I’Institut francais du Japon est a la fois traditionnel et en
mutation. Dans cet atelier, nous commencerons par un état actuel de cet apprentissage en termes
de modalités, de complémentarité des supports et d’attentes des apprenants. Nous verrons
comment 1’offre de I’Institut combine ces approches pour essayer de répondre a ces demandes.

A la suite de ce tour d’horizon, nous passerons a une activité concréte de didactisation d’une
ressource vidéo pour I’apprentissage en ligne. Les participants auront 1’occasion de :

- découvrir un outil auteur open source simple a utiliser (H5P) permettant de créer des vidéos
d’apprentissage en ligne ;

- travailler directement avec I’outil en concevant et réalisant une didactisation simple d’une
courte vidéo.

Le but de cette activité sera, une fois assimilée la prise en main technique, de comparer les
approches pédagogiques des participants afin de mettre en évidence les possibilités créatives

d’un tel outil.
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9. Réflexion sur la participation des étudiants.

KUNIEDA Takahieo (Université Keio BEfEZ B KE),
LEROY Patrice (Université Keio EEfEZBKEF)
Niveau : débutant
Langue : francais et japonais
Mots clés : Participation, différence culturelle, manuel

Bref, entre le vide intersidéral de la premiére version qui caractérise nombre de manuels,
chantres d’une harmonie intense entre gens qui n’ont absolument rien a se dire et 1’agressivité
gratuite (certes exagérée, je vous le concede) de la deuxiéme qui renvoie systématiquement
I’autre dans les cordes du périmétre réduit de sa nationalité en lui reprochant les décisions
absurdes de son gouvernement, il y a une marge, non ?

De cette constatation est née une réflexion tres...euh, comment dire ?... TakaPato ! (entre
Kunieda et moi pour les non-initiés) : Comment aborder une langue étrangére si on n’a rien a
dire dans sa propre langue ? Comment motiver unee étudiantee a découvrir I’autre tout en
réfléchissant a sa propre appartenance socio-culturelle, autrement dit, comment réaliser son
altérité¢ a travers ’autre ? Comment lui faire comprendre qu’une langue étrangeére n’est pas
qu'une simple traduction google : bonjour n’est pas konnichi wa, loin s’en faut, tant la
conceptualisation et la contextualisation de ces mots sont différentes dans leur langues
respectives ? Comment 1’amener a réaliser qu’une langue étrangére n’est pas qu’un objet
d’évaluation académique ? Comment lui faire ressentir que cette nouvelle langue n’est pas

ennemie mais amie, dans le sens le plus noble du terme, compréhension et amour de 1’autre ?
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10. Pour une approche énactive de I’enseignement/apprentissage.

PELISSERO Christian (Institut francais du Japon-Tokyo)
Niveau : tous niveaux
Langue : frangais
Mots clés : Mots clés : énaction, autonomie, évaluation.

Certains didacticiens et enseignants mettent en avant une tradition transmissive des
connaissances lorsqu’ils s’intéressent a 1’enseignement/apprentissage au Japon et regrettent
I’absence de toute autonomie.

Pourtant, ce processus existe indépendamment du contexte qui peut ou non le favoriser, et
ce parce que 1’autonomisation est un processus a la fois intentionnel et naturel de 1’individu.
C’est ce que nous permet de comprendre la notion d’autopoiése décrite par Francisco Varela
(neurobiologiste et philosophe chilien) dans Autonomie et connaissance : Essai sur le vivant.
(1989, Paris : Editions Du Seuil). Un systéme autopoiétique est un systéme vivant qui maintient
sa propre condition en reproduisant les composantes qui le constituent pour qu’elles s’adaptent
aux perturbations venues de I’extérieur. Ce systéme décide (parce qu’il en a la possibilité) le
type de réponse a donner selon le type de changement et ce pour toutes les composantes qui
modifient ainsi leur structure afin de maintenir la stabilité du systeme dans son ensemble. Dans
un systeme autopoiétique, il n’y a pas de réaction prédéfinie a une perturbation donnée, son
maitre mot est 1’adaptation.

Transposée au domaine de la cognition, ’autopoiése désigne un mode d’apprentissage
«incarné » et naturel ou la connaissance ne pré-existe pas a 1’action que le sujet entreprend pour
se D’approprier. Ce mode d’apprentissage est nommé «¢€naction» et il représente une
épistémologie sur lesquelles les approches non-conventionnelles telles que Montessori, Freinet
et depuis peu I’Approche Neuro-linguistique, se fondent. C’est, pour résumer, a une
reconsidération des lois naturelles de ’apprentissage (pour paraphraser Céline Alvarez) que
vous invite cet atelier. Pour ce je poserai trois questions :

1. Qu’est-ce que I’énaction ?

2. Quelles sont les pratiques d’enseignement/apprentissage pouvant la favoriser et pour quels
bénéfices ? : nous aborderons ainsi les notions d’activité évaluative, d’ergonomie de 1’espace
d’apprentissage et parlerons de classe inversée, de pédagogie différenciée, d’ateliers de frangais
et d’approche Montessori pour le FLE.

3. Pour qui ? : pour un public universitaire, mais aussi en école de langue et pour les acteurs

de I’enseignement/apprentissage précoce du francais.
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11. L’apprenant japonais et la gamification de I’apprentissage du francais
BARIZBITIZT7 7V RABEEOILDDT —IT7 45— a 2O T

RAUBER Laurent (Université Keio)
Niveau : Toutes années 22 E W&

Langue : francais et japonais

Mots clés : gamification, acquisition linguistique, 7—3 77 o —> 3> EEFE

Dans cet atelier, nous évoquerons 1’utilisation des jeux (jeux de société, jeux sérieux, etc.)
dans des cours de francgais a I’université. Nous partirons de notre expérience personnelle et du
paradoxe japonais a propos du « jeu pour étudier », et nous nous interrogerons sur la constitution
d’un contexte propre a ramener le ludique au coeur d’un apprentissage efficace.

CO7 FYITEH, RETODISVRAELBICETET—L (R—Fr7—L4L, ¥
YT RT—L%E) OFERZT—VICMYLTFS, 75 0XBHEORR. TLTH
RIZEWTIE M58 & THEY] AMILTEHILDELTRAGNANETHSELD
RETHERAIC, RZOIS VABRFERRICT—I 47— 3 VEDRMICE
AT BE=HDAVTI A MDRIFHEMITHEIMNMZDVWTEEL=LY,
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12. iFEREERICE SV ERER LT 3 —< V ABE — 7 v — ki
It DA EFEBREHEEEERE — Direction pédagogique basée sur les nouvelles
directives d’enseignement et les activités de présentation et de création -Rapport
de I’entreprise par le ministére de I’Education nationale -.

SAKURAGI Chihiro (Lycée CARITAS)
Niveau : #0#% - k&

Langue : japonais
Mots clés : FFEEZEEERE| /N T+ — V2R FE | #2FIXIEFI 755 D & Nouvelles

directives d’enseignement / Les activités de présentation et de création Appropriation des

aspects culturels et sociologiques

TR 29 FE. XEHMZEORZLUNDHNEEICIER SN [NEEHRFRCHIE
WREE] (T, SEE T70—NILEICHIET SN EEREHESE] & L TR
S, ZERZRT-BEZBXRFNEZFLEAREL 2 —FHRINBED L ESHELEF
HED-HOHAEMREEZEDTNET,

AL, PEEAEFEKICLFEOMREERE LTHESRICSML, $58ED
REAICTHRENLEEGENL, CO25H, SEEOREEATHATEZLIHESE
EEERZEFAEXESEOFERICRYMBATEFT L,

A7 k') T T, Hachette ¥ Adosphérel @ MEER] NT—YDETIZHE LT,
TS URBXFEE2HEH GA2BH) OEFKICHRELLNATLA—T O XRELHF
EHEEMEZRFZA-HEERE (DFEHDOIBAQEEBIZES BE® Can-do 'J R b
FHEERE@D/N VY T—F (FMEF) ITKDBEE) | THEAE. BROKF.
EROFGEECHBNANLET,

BEAHEL WV SHBETIDRERZLEDLSITENT LEFKDED & S GEES
[CHEETEH0M. HEW - XIEMLGKOETOERRTHRD TkGMGH 4R
EBICEDESICHEZONEINEREALEBL. BASLDEVUEHICEET
EDTEDT7 M TIZHENIEFENTT,
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13. Comment vaincre la « timidité narcissique » des étudiants japonais ? De I’intérét
pratique du jeu en langue étrangére pour libérer la prise de parole.

SERVERIN Simon (Université Kanagawa),
BRUNET Tristan (Université Shirayuri)
Niveau : Tous nivaux
Langue : frangais
Mots clés : timidité narcissique, performatifs, prise de parole

La question de la prise de parole en cours de FLE au Japon est un serpent de mer qui revient
réguliérement dans les conversations entre collégues. On peut penser qu’un des problemes
psychologiques que rencontrent les étudiants est que, bourdieusiens sans le savoir, ils
considérent le langage comme un « marché économique » dont ils cherchent a engranger « un
profit symbolique ». Ils ne voient pas leurs actes de langage comme un simple outil pour
progresser, mais comme un acte ayant une valeur symbolique, valeur estimée et jugée par leur
professeur et par leurs pairs. Cette peur de décevoir les autres comme soi-méme lorsqu’on
s’exprime dans une langue étrangére crée ce que nous avons appelé dans un précédent texte une
« timidité narcissique », qui empéche 1’étudiant de s’exprimer avec la distance nécessaire pour
progresser. Nous proposerons dans cet atelier des activités visant a dédramatiser 1’acte de
langage, a le dépouiller de sa charge symbolique, grace notamment a ce que I’historien Joseph
Huizinga a appelé le « cercle magique » du jeu. Les étudiants peuvent ainsi se concentrer sur le
cceur de la communication, a savoir la transmission d’informations.

Nous verrons aussi I’importance de refaire des actes de langage des actes performatifs qui
réalisent des actions concrétes, afin de sortir la pratique de la langue dans la classe de son pur
aspect pédagogique. Nous utiliserons pour cela des jeux ou chaque prise de parole permet de
faire évoluer I’état du jeu, redonnant a la parole son role actionnel.

En refaisant de la langue un outil permettant I’action et I’échange, on pourra faire éprouver

aux ¢étudiants le plaisir d’utiliser les langues étrangéres sans souci du regard des autres.
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14. Décollage en douceur pour des débutants japonais qui attaquent la grammaire
francaise

SERIFEE DR L — X 72BERED -1

SHIRAISHI Yoshiharu (Université Sophia)
NISHIKAWA Hasumi (Université Keio)
Niveau : débutant
Langue : japonais
Mots clés : grammaire X% débutant Z7F2& manuel Z#&Z

ZRAITHEBLH Y. THITHIGLE-BRENINHEI—FIXEIXRLTH. XEDFEE
DIEFIEHFY D DLLGEL, TENIEARFBEEICE ST, REZLLEHEHIETH
%5, BAREEFRFEZT R TOMS, HELLGTLDEFLELXY . RERAIIFEEDE
BlIpzhbohTWd, 757 VRAEBEDNZEEEZTOEMBZOY ZA LTI
EIELY,

phbhd Th32 - bS] (BIREME) TIIA#E0IK. £5 L0
TR FLRAZREBI S ETHD, DUONEEELLDEEENSVRRZHM -
TW3, =& Z(X. toujours 4> avec moi 72 EDEIFAIM LB RENZES THD. Tl
LodW\DIZIa=4/—2arTHEMTONZEESLS, HLHALXIZTED
BZRHEFBZVDOTIEELDON? MALALGERCEMFATREONZGEZLT. A
MRBFALEREBZEA CHIEREHAGTDLE S, REALBARENSEHZLAOT
WETREBRANIEYMIMNS, ZELTTI LT DOXIZHELATWLL, MEbF LD
MENFETHEVRELLLDERETORBENASEFTFN-HREELZ DS LT, Ko
SBRELDEEOREICANL-XEZFEDIEFENANZTHIZLY,

21



15. Comment comprendre la préconception de I’apprentissage des apprenants pour
les aider a acquérir une maniére d’apprendre plus efficace ?

ToKIWA Ryoko, HEURE Peggy
(Institut francais du Japon — Tokyo)
Niveau : tout niveau (surtout débutant)
Langue : francais et japonais
Mots clés : préconception de I'apprentissage, représentations des apprenants, stratégies
d’apprentissage performantes

TUORTAF 1750t READHFERITEFBTHE Premium Pack TIE, 135 RfEIDF
B CEAAICHEGREEDIZ A= —a g hEBIZTDITHIEEBEELTLS L
MLICTAVLNDEIZRIIRKXDBARADHE L AT LOF THEBEZATERE
BEHICEOTIFHTHA-O. HILLWEVAZZITANDDICEFTTEHFEELLD,

RHETEENRZLEFA-OICF. ZEENEDONEZFELIRYIERY., JUME
HGEFEBERNSTO—EHIIDITTHDELNH D, RFEXRTIE. TOHITFA =BT
TWEEEEN —=2T DRAEHBEBERT 5.

Notre expérience dans notre stage intensif Premium Pack de 135 heures, mis en place a
I’institut frangais de Tokyo depuis plus de 10 ans, nous a éclairées sur les conséquences des
différentes préconceptions de 1’apprentissage des apprenants sur le degré et la maniere
d’acquérir la langue. Inspiré de I’ANL (approche neurolinguistique), notre enseignement vise
a développer chez les apprenants débutants une habileté orale et écrite de niveau Al et des
stratégies d’apprentissage efficaces leur permettant de partir étudier ou travailler en France.
Bien qu’ils obtiennent de bons résultats aux examens du TCF, on constate également que
certains apprenants résistent dans le changement de leur conception de 1’apprentissage pour
acquérir la langue de maniere plus performante, plus concréte et plus durable. Ainsi ¢’est cette
question de la conception de I’apprentissage et par conséquent de I’acquisition de la langue qui
nous est apparue essentielle pour les aider a optimiser et accélérer leur apprentissage. Dans cet
atelier, nous aimerions partager avec vous notre expérience et nos difficultés rencontrées dans
la mise en place d’une nouvelle «méthodologie d’apprentissage ». La remédiation des
habitudes d’apprentissage a toute son importance dans la réussite de 1’acquisition de la langue,
elle fait cependant souvent face a des traditions aux fondations profondes que la compréhension
de nouveaux principes ne permet pas de faire bouger. Nous partagerons avec vous comment

petit & petit nous leur ouvrons la porte vers une autre maniére d’apprendre.

22



16. Le sous-titrage en classe de FLE, potentiel et difficultés.

VIATTE Chloé (Université Juntendo)
Niveau : DELF A1-A2
Langue : frangais
Mots clés : sous-titrage, TICE, motivation

Plusieurs fois sollicitée professionnellement pour la production de sur-titrage a 1’occasion
de spectacles d’art vivant, en marionnettes traditionnelles japonaises, N6 ou Kyogen, j’ai eu
I’occasion de réfléchir et d’étre confrontée aux enjeux propres de cette pratique qui, lorsqu’elle
était intégrée dans une classe de Francais Langue Etrangére, me semblait pouvoir faire
utilement pratiquer aux étudiants la compréhension orale, le travail du lexique, mais aussi le
résumé et I’esprit de synthése ainsi que la fluidité de la langue.

Par ailleurs tres attachée a la place de la motivation et donc de I’estime de soi dans le
processus d’acquisition d’une langue vivante étrangere, je souhaitais voir jusqu’ou ce type
d’activité pouvait mobiliser des jeunes pour qu’ils se sentent utiles a leur communauté
d’apprentissage voire méme a un public plus large.

Dans cet atelier, nous nous proposons de faire un bref retour d’expérience sur la mise en
place d’un projet de sous-titrage mené dans une classe de petit volume d’apprenants de
niveau Al-2.

Nous parlerons de I’'importance du choix de la nature des documents : critére décisif a la fois
pour la motivation initiale et pour I’horizon de réussite de I’ « exercice », nous nous attarderons
bien entendu sur le travail de la langue méme, dans ses dimensions socio-linguistiques et quant
a la sociologie du langage, mais aussi pour évaluer combien le sous-titrage différe d’avec une
activit¢ de traduction et combien comptent les notions d’efficacité et de synthése. Nous
n’oublierons pas d’évoquer les nombreux obstacles techniques ainsi que les usages possibles
des productions des étudiants hors du cadre étroit de leur classe. Nous privilégierons
I’interaction en proposant aux participants de I’atelier de se frotter a quelques cas pratiques...
sans oublier de mentionner mes échecs qui je I’espere permettront d’identifier a la fois les

limites, mais aussi les potentiels encore inexplorés de cette approche.
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Répartition par salles et horaires (les ateliers durent 80 minutes avec 10 minutes de pause entre chaque)

Salle 1: Salle 2 : Salle 3 Salle 4 Salle 5 Salle 6
Salle 303 Salle 304 Salle 305 Salle 306 Salle 308 Salle 307
1¢r atelier RAUBER Laurent (Université AzRA Jean-Luc (Université JACTAT Bruno (Université de HEURE Peggy (Institut ANDO Hirofumi (Université de
Keio) Seinan Gakuin) Tuskuba) Frangais du Japon-Tokyo) Shizuoka), SHIMIzU Jun (le
13:30-14:50 L’apprenant japonais et la Comment fonctionne la méthode | Les neurosciences en action : les | Comment enseigner I’écritureen | Ciel 75 REBHE)
gamification de I’apprentissage des modéles ? processus de la mémoire et leurs | classe ? WERDT-HDHEEE_—c
du francais B ARIZHF5I7T7> ETILAYYREE I ? applications a ’enseignement des caduc IAEEEA
RESLEO=ODTF—I T4 langues.
—2av[ZD2WT
2¢tme atelier SERVERIN Simon (Université DERIBLE Albéric (Université de | SAKURAGI Chihiro (Lycée TOKIWA Ryoko, HEURE Peggy | VIATTE Chloé (Université KUNIEDA Takahieo, LEROY
Kanagawa), BRUNET Tristan Tokyo) ;?af;"-i%?‘é‘ﬁ%ﬁél:ﬁﬁb\f:?ﬁ ggig;l)ﬂ francais du Japon - ilﬂt‘zgg:-)titrage en classe de Patrice (Université Keio)
15:00-16:20 (Université Shirayuri) Critique de la terminologie e . . | Comment comprendre la FLE, potentiel et difficultés ». Réflexion sur la participation des
Comment vaincre la « timidité employée traditionnellement BRENTA—RLRRE —T préconception de I’apprentissage étudiants.
narcissique » des étudiants dans ’enseignement de la A—/ULEISHIS T S5V ERE des apprenants pour les aider a
japonais ? De I’intérét pratique grammaire du francais. Analyses BEHEESERRE— Direction acquérir une maniére
du jeu en langue étrangére pour | sémantiques de divers pédagogique basée sur les d’apprendre plus efficace ?
libérer la prise de parole. phénoménes linguistigues. nouvelles directives
d’enseignement et les activités de
présentation et de création -
Rapport de ’entreprise par le
ministére de I’Education
nationale.
3éme atelier AGAESSE Julien (Université de PELISSERO Christian (Institut SHIRAISHI Yoshiharu JAFFREDO Sébastien (Institut DARMON Christophe Mitchito
Eﬁ;é?g n, affect et apprentissage francais du Japon-Tokyo) (Université Sophia), francais du Japon-Tokyo) (Lycée public d’Inagakuen)
16 :30-17 :50 Pour une approche énactive de NISHIKAWA Hasumi LEYMARIE Pierre (Institut Créer un pont interculturel entre

par le jeu.

I’enseignement/apprentissage.

(Université Keio)

GRS E DR L— X5 B RE
D 1= Décollage en douceur
pour des débutants japonais qui

attaquent la grammaire frangaise

francais du Japon-Tokyo)
Didactiser une vidéo pour

I’apprentissage a distance.

les cultures éducatives francaise
et japonaise - enseigner

uniquement en frangais
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